D&D Game Day: 시나리오 나레이션 번역
플레이 시작

은 대장장이인 퀸 스타시라는 사람이 여러분에게 도움을 요청했습니다. 그의 두 어린 아들이 한 밤중에 집에서 사라졌다고 합니다.

아들을 누가, 왜 데리고 갔는지조차 알지 못했던 그는 이 지역의 에라티스 신전에서 몇 가지 정보를 얻어냈습니다. 그 이야기에 따르면 아이들은 현재 살아 있고 지금 있는 곳은 유령이 나온다고 알려져 있어서 그 지방 사람들이 가까이 하지 않는 장소라고 합니다. 그곳은 옛 잊혀진 워로드 혈통의 고대 무덤이며 그림자 묘당이라고 불립니다.

그는 여러분들에게 그림자 묘당에 대한 조사 요금으로 각자에게 50gp씩, 그리고 만약 여러분들이 잃어버린 아이들을 구해내거나 그들의 운명에 대해 알아낸다면 추가로 1인당 50gp씩 더 줄 것을 약속했습니다.

그림자 묘당: 도착

마을에서 몇 마일 떨어진 곳에 있는 그림자 묘당은 큼지막한 언덕 위에 자리잡은 화강암과 석판으로 지어진 쓸쓸해 보이는 건물입니다. 높은 산 그늘 속에서 봄철 눈 녹은 물로 인해 빠르게 흐르는 강물이 가르고 있는 깊은 계곡을 내려보고 있으며, 주변에는 몇 개의 쓸쓸한 묘석들이 흩어져 있습니다.

철로 테를 두른 커다란 문이 묘당으로 들어가는 입구에 자리잡고 있습니다.

그림자 묘당: 입구 ≥ Perception 19

부드러운 바닥에서 당신은 마을 쪽에서 와서 묘당으로 들어간 세 쌍의 인간형 생물의 발자국을 발견했습니다. 한 쌍의 흔적이 다른 두 쌍의 흔적보다 얕아서 인간 두 명과 엘프 한 명의 흔적 같아 보입니다.

1번 방: 도착

문을 통과하자 단순한 회색의 사각형 방이 나타납니다. 꺼지지 않는 불이 붙어 있는 양초가 내부를 환하게 밝히고 있습니다. 문 왼쪽과 오른쪽 벽에는 돌로 만든 석관이 세 개씩 줄을 지어 있고 그 각각에는 오래 전에 죽은 워로드의 초상화가 장식되어 있습니다. 각각의 석관 위의 벽감에는 펠러와 바하무트의 작은 동상이 들어 있습니다.

방 가운데에는 각각의 면에 글이 적혀 있는 3미터 높이의 대리석 조각상이 서 있습니다.

1번 방 ≥ Perception 20

약간의 긁힌 자국과 이상한 틈이 오벨리스크 근처에 있습니다.

보통 비밀문이 이런 흔적을 남기곤 합니다. 

1번 방: 그림자 망령 대사

“불청객들이여, 주의하도록 하라. 만약 너희들이 내 말의 진리를 알아차리지 못한다면 단순한 침입자가 될 것이다.

시계는 돌아가고, 태양은 왕의 뒤에 선다”

(바하 → 펠러 → 바하 → 펠러 → 바하 → 펠러)

2번 방: 도착

이 거대한 석조 공간의 벽은 펠러와 바하무트를 찬양하는 카이우스 왕가 일원들을 묘사한듯한 조각으로 장식되어 있습니다.

벽 근처에는 한때는 좀 더 많은 석관을 구성하고 있었던 것으로 보이는 파편 더미가 있습니다.

두 개의 멀쩡한 석관이 바이케이트 용도로 다른 방으로 가는 두 개의 통로 앞에 옮겨져 있습니다. 환히 켜진 랜턴 2개가 이 바리케이트 각자의 위에 놓여, 지하실에 으스스한 오렌지색 불꽃을 드리우고 있습니다. 썩은 생선을 강하게 연상시키는 역겨운 랜턴 기름 냄새가 납니다.

2번 방 ≥ Perception 15

2개의 랜턴에서만 난다고 보기에는 기름냄새가 너무 강합니다.

2번 방: 그림자 망령 대사

여러분이 마주친 바 있는 그림자의 형상이 어둠 속에서 나타납니다. 그것은 칠흑의 손톱으로 바닥에 흩어져있는 뼈를 가리키며 차갑고 귀에 거슬리는 소리로 말합니다.

“그들을 존중해주거라.”

3번 방: 도착

자연 동굴의 종유석에서 물방울이 가벼운 비처럼 떨어집니다. 빛이 나는 곰팡이가 따뜻하고 습기 있는 공간을 희미하게 비치고 있습니다. 으스스한 빛 아래 수많은 작은 물 웅덩이들이 미끄럽고 울퉁불퉁한 바닥에 고여 있습니다.

여러분의 반대편에는 동굴 벽을 파내어 만든 커다란 공간이 있습니다. 고대의 석공술로 만들어진 이 곳에는 불쾌한 느낌의 상형문자와 거미 기어가는 느낌의 괴상한 글들이 새겨져 있습니다. 불결한 느낌의 철로 둘러쳐진 문이 이 공간의 반대쪽에 서 있습니다. 거대한 악마의 머리가 문에 새겨져 있고 그 눈은 희미한 녹색으로 빛납니다!
3번 방 ≥ Perception 17

물 떨어지는 소리에 섞여 있어서 정확하지는 않지만 당신은 악마의 머리가 있는 문 방향에서 뭔가 울음 소리 같은 것을 들었습니다.

3번 방 ≥ Dungeoneering 20

이 고대의 동굴은 흐르는 물에 의해서 서서히 약해져 왔습니다. 아주 작은 지진만 일어나도 이 동굴의 대부분이 무너질 것이 확실합니다.

3번 방 ≥ History 15

건축 양식과 글자들로 보건데 이곳은 티플링을 출현시켰던 멸망한 고대 왕국인 베일 투라스 후기를 연상시키는 면이 있습니다.

3번 방: 문 관찰

악마 얼굴의 눈구멍은 그 뒤 공간을 볼 수 있는 창과 같은 기능을 합니다. 녹색 불빛의 근원은 문의 다른 쪽에 있음이 분명합니다.

3번 방: 눈구멍으로 보기

뒷면은 오랫동안 버려져 있던 무덤이나 신전 같아 보입니다. 각각의 면에는 로브를 입은 돌로 만든 상들이 방을 감시하듯 서 있습니다.

방 중앙에는 바닥에 그려진 룬으로 만들어진 매직 서클이 에메랄드 빛을 내뿜고 있습니다. 이 뚜렷하게 보이는 서클의 마법은 지독한 독을 퍼트리는 느낌으로 고대의 방의 고요한 공기를 천천히 흐트리고 있습니다. 서클의 중앙에는 사슬에 묶인 두 명의 소년이 몸을 움츠리고 있습니다! 

3번 방: PC 있는 거 안 소년

“우리를 납치한 엘프가 여기 함정이 있다고 말했어요. 이 체인에서 용캐 빠져나가더라도 서클을 떠나려고 하면 천장이 무너져 내릴 거라고 했어요!” 

3번 방: 서클방 ≥ History 20

이 녹색의 빛나는 서클은 베일 투라스 때부터 있었던 고대의 감시용 서클입니다. 

3번 방: 서클방 ≥ Arcana 23

이 감시용 서클은 최근에 두 가지 방식으로 수정되었습니다. 생명체가 영역에 들어가거나 나가는 행동이 마법적 효과를 일으키게 됩니다. (굉장히 위험합니다.) 

4번 방: 도착

통로는 큰 방으로 이어져있습니다. 방 중앙에는 10 피트(3미터) 높이의 단이 있고, 그 곳에서 안개와 함께 기분 나쁜 녹색 불빛이 흘러나오고 있습니다. 정신 사나운 악마의 행렬이 단의 받침에 새겨져 있습니다. 

검은 로브를 입은 사악해 보이는 엘프 하나가 단 위에 서 있습니다. 그는 손 위에 펼쳐져 있던 먼지 쌓인 고서에서 눈을 들어 순수한 악의를 담아 여러분을 응시합니다.

“침입자들이여, 너희들의 피가 내 일을 돕게 될 것이다!” 라고 그가 외칩니다.

그 위협이 떨어지기 무섭게 네 마리의 해골 전사(skeletal warrior)들이 단 아래에서 걸어나오며 넝마가 된 칼집에서 녹슨 롱소드를 꺼내듭니다. 

4번 방: 헬벡, 동상 부르기

헬벡은 지팡이를 들어 바닥을 두 번 두들깁니다. 잠시 후, 무거운 발걸음 소리와 함께 돌과 돌이 갈리는 듯한 소리가 뒤편의 홀에서 납니다.
4번 방: 그림자 망령 전투 돌입

(상황에 맞춰 읽는다)

- 낯익은 그림자 형상이 근처의 돌벽에서 나타납니다. 붉게 빛나는 눈은 여러분들을 향한 복수에 타오르고 있습니다.

- 낯익은 그림자 형상이 옆의 벽에서 나타나지만 전투에 참가하지는 않고 양쪽 편을 그저 지켜보고 있을 뿐입니다.

- 낯익은 그림자 형상이 단의 바닥에서 나타납니다. 그는 쉰 목소리로 “복수다…..”라고 속삭이며 검은 손톱을 로브를 입은 엘프에게 뻗칩니다.
